BRINCO, DESENHO E APRENDO
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PERSONAGENS DISTRAIDOS
LIGUE COM UMA LINHA AS DUAS METADES IGUALS E PINTE O DESENHO,




OVELHINHA FELIZ,

DESENHE TODOS 05 ROLOS DE LA QUE P
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DE FRENT OS5T i
UNIR CADA ANIMAL COM SUA LEMGEEM nEt:EﬂETEA.ﬁCPI?H:fﬁmm .







EXISTE UM QUE NAO FOIL CONVIDADO,
PINTE EM CADA FILEIRA A FIGURA QUE NAO PERTENCE AQ GRUPO.







HOJE E DIA DE BOLACHAS

L LGUE CADA BOLACHA A FORMA QUE PERTENC
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O PASSINHO LENTO DO CARACOL X
PARTINDO DE CADA SETA USANDO CORES DIFERENTES DESENHE UM PERCURSO PARA
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COMPLETE O SEGUNDO DESENHO PARA QUE FIQUE [GUAL AQ PRIMEIRO.
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GRANDE, MEDIO E PEQUENO.,
A QUE TIGRE PERTENCE CADA ROUPA? LIGUE COM UMA LINHA E PINTE.




DE FHENTE E POR BAIXO
LIGUE COM UMA LINHA CADA ANIMAL A SUA IMAGEM DE BAIXO, PINTE.




JOAQ, O FAZENDEIRO
COMPLETE COM SEMENTES O SULCO QUE JOAO FEZ COM SEU TRATOR,




GATINHOS MALABARISTAS
COMPLETE O MALABARLSMO DE CADA GATINHO, RESPEITANDO A SEQUENCIA DAS FIGURAS.
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QUANTOS ROSTOS DIFERENTES !
EXPRESSOES QUE VOCE MALS GOSTA,

COMPLETE O5 ROSTOS DAS CRIANCAS COM AS




PEDACINHOS DE MACA
PINTF AS PECAS IGUALS COM A MESMA COR F LIGUE AS COM UMA LINHA,
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COZINHAS DIFERENTES
AD ENTRE O3 DOLS DESENHOS PINTE UM CIRCULO PARA CADA DIFERENCA,
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PARA OUE ELAS FIOUEM IGUALS
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DESENHOS INCOMPLETOS
COMPLETE O35 D SENHOS E PINTE

Meyer






TODOS IGUALS
COMPLETE O5 DESENHOS DE CADA FILELRA PARA QUE FIGQUEM IGUALS







A CASINHA DA COLINA
DESENME NA PALSAGEM AS FIGURAS QUE APARECEM ABALXO E PINTE.
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LIGUE COM UMA LINHA AS METADES LGUALS DOS MONSTROS.

L
¥

O

METADES MONSTRUOSAS
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BRINCANDO DE ESCONDE ESCONDE.
COMPLETE A METADE QUE FALTA EM CADA DESENHO.

' . :
, §  |@(

£

) e



PERDIDOS MG DES

' ETA DESENHE O PFRCURSO D

“ll\.{f&.:

E\a - J q 2
t R X
@ %ﬁ"ﬂm‘

EHTD




HOMBRA

| .:II"ﬂ [

A 1A l:ll'"l i




EMBARALHADOS

DESCUBRA O3 DESENHOS QUE ESTAQ ESCONDIDOS COBRINDO O5 PONTOS,

USE UMA COR DIFERENTE PARA CADA DESENHO,




ESTAO TODOS MULTO ELEGANTES
A SETA O5 ANIMALS QUE ESTAQ VESTIDOS DA MESMA




FLORES E FLORZINHAS
IS VASLIS AL FLORES QUE FALTAM DE MODO GUE SEJA MENOR QUE A ANTERIOR.







COMPLETANDO OS5 BICHINHOS
HINHOS? COMPLETE TODOS O35 DESENHOS PARA QUE ELES APARECAM,

vOCE RFCONMECE ESTES BIC




OS5 AMIGOS EXTRA TERRESTRES
DESENME A PARTE DE BAINO DE CADA EXTRA TERRESTRE, DEPOLS PINTE DA MANEIRA QUE MALS GOSTAR
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CINCO INDIOZINHOS
INDIO COM A SUA | MAGEM DE COSTAS §
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LEAQ DESPENTEADO
NTE DA MANE




PEPITA, A ARANHA DE PATAS PELUDAS.
O LT COMMULTOS *

L UITOS PELINHOS AS PERNAS DE PEPLTA,
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COLHELTA,
MAL AL QUE PUDER ASSIM, AS CRIANCAS TERAQ UMA BOA COWHEITA
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SUMBRAS QUE SE MOVEM

UA SOMBRA COM UMMA L IRH A




COLAR DE MACARROES
COMPLETE CADA FLO PARA QUL TOROS 05 MACARROES FLOUEM UNLDOS,







FALTA ALGUMA COILSA
COMPLETE A FIGURA DO GATO, UNINDO O3 PONTOS COM UMA LINHA, DEPOLS PINTE A FIGURA,
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PESCA COMPLICADA “
OM LAFES DECOR DIFERENTL, S1GA CADA FIO | VEJA QUAL PELXE QUE CADA CRIANGA )
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DINOSSAUROS
FNTRE TODOS O3 DINOLLAUROS [ NISTEM DOLS OUE 5A0 [GUALS, Fﬂ‘ﬂtlﬂl!m E wa‘ﬂﬁ




FIGURINHAL

COMPLETE OF QUADROS VAL TOS COM OS5 D SEnHOS QUE FALTAM PARA CE A

» FILEIRAS FIQugm 1o,

|

J\







FALTA ALGUMA COILSA
COMPLETE A FIGURA DO GATO, UNINDO O3 PONTOS COM UMA LINHA, DEPOLS PINTE A FIGURA,

2 . * .
™
w M
L]
& L]
® ™ .
* s s @ . &
. . s ° a
']
" . -.l- * ™
" 8 ™ L]
e . . R
- . »
. . ™
L]
& . 8 .
™
- . ™
. " -



DINOSSAUROS
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FIGURINHAL

COMPLETE OF QUADROS VAL TOS COM OS5 D SEnHOS QUE FALTAM PARA CE A
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QUEBRA CABECA
e CAD A P




QUE GOSTOSOM L
PROCURE E PINTE O5 OBXETOS QUE ESTAO DENTRO DO QUADRO C.OM A MESMA COR QUE PINTAR O




PIZZAIOLO
DESENHE SOBRE A BANDEJA AS FIZZAS, 51GA O MODELD,
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QUADRADOS E QUADRADINHOS B -
ESTE £ UM ] FACA UM % DE AZUL EM TODOS O3 QUADRADOS QUE ENCONTRA i




